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ANEXO III 
 
 
 
 

ELEMENTOS SUMINISTRADOS POR EL CANAL ENCUENTRO: 
 
 
GUIONES:  

 
• GUIONES DE LOS PISOS DE LOS 13 CAPÍTULOS. 
• GUIONES DE LOS SKETCHES DE MATEMÁTICA E HISTORIA PARA LOS 13 CAPÍTULOS. 
• GUIONES Y MATERIAL EN VIDEO PARA LA SECCIÓN DE ARTE DIGITAL PARA LOS 13 

CAPÍTULOS. 
• SELECCIÓN DE 13 CUENTOS PARA GRABAR LA SECCIÓN “CUENTOS PARA EL SILLÓN”. 
• GUIONES Y ESPECIALISTA (APARECE EN CÁMARA) PARA LA SECCIÓN DE ANIMACIÓN. 

 
 
 MATERIAL QUE CONFORMA LAS SECCIONES INTERNAS DEL PROGRAMA:   
 

• MATERIAL INTERNACIONAL DOBLADO Y/O SUBTITULADO (DIBUJOS ANIMADOS, SERIES 
DOCUMENTALES, ITEMS EXCHANGE, ETC). 

• SECCIONES INTERNAS DEL PROGRAMA GRABADAS EN EXTERIORES POR TODO EL PAÍS, 
PARA LOS 13 PROGRAMAS  PARA EL ARMADO FINAL DEL PROGRAMA. (SECCIONES: 
DEPORTES, ARTE , MUSICA, COMIDAS, OFICIOS, ESCUELA , ETC ) 

• MATERIAL EN VIDEO APORTADO POR EL ASESOR DE ANIMACION PARA ILUSTRAR ESTA 
SECCION. 

 
ASESORES : 

 
• ASESORA PEDAGÓGICA PARA LA SUPERVISION DE LOS CONTENIDOS DEL PROGRAMA.  
• ASESORES DE MATEMATICA E HISTORIA. 
• ASESORES PARA LA SECCION DE ARTE DIGITAL. 
• ASESORA DE ANIMACIÓN. 

 
PERSONAL DE PRODUCCION :  
 

• JEFE  DE PRODUCCION: PABLO BUSQUETS (POR CANAL ENCUENTRO) 
• PRODUCTOR DE PISO: MIGUEL RUR (POR CANAL ENCUENTRO) 

 
 
IMPORTANTE: Las secciones en piso (Cuentos para el sillón; Sketch de matemática; Sketch de historia) 
deben ser producidos por el adjudicatario 
 
PACK GRÁFICO : 
 

Diseño de logo  

Apertura 20” 
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Barrida para ir al corte 5” 

Barrida para volver del corte 5” 

Cierre del programa (sólo la máscara con ventana alpha channel)  

Mosca  

4 Separadores animados jugando con el logo. 15” cada uno 

Zócalos (alguno integrado al fondo de croma)  

4 motivos distintos en loop, para tirar por el fondo de croma.  

10 aperturas para las secciones del programa 5” cada una 

10 marcos con ventana alpha channel para encuadrar las secciones a modo 

underscan. 

5” cada una 

2 secciones gráficas: una para configurar una trivia, la otra con ventana 

alpha channel y con varios rectángulos que luego serán llenados. 

 

2 placas a pleno con un pack de zócalos que se puedan integrar: es para 

contar con estas placas como comodín por si surge un imprevisto. 

 

Sección Voces: Una palabra dicha en todos los idiomas aborígenes de nuestro 

país, en la pantalla conviven: La palabra en castellano, la palabra en un 

idioma aborigen, el nombre del idioma aborigen, una animación estilo 

infantil que ilustre la palabra que estamos mostrando.  En el audio 

tendremos voces de niños, en off, pronunciando la palabra de cada idioma 

que se exhiba.  Se necesitan 13 palabras (1 para cada programa) y cada una 

tendrá la traducción correspondiente en todos los idiomas indígenas de 

nuestro país. Los audios de los chicos, pronunciando las palabras 

seleccionadas, serán provistos por el Canal Encuentro y extraído del material 

producido por el interior del país. 

 

Apertura: de “Cuentos para el sillón”: biblioteca de pared a pared (estética 

Tim Burton) que se abre al medio y deja canal alpha. 

4’ cada una 

 
NOTA: A PARTIR DEL BOCETO DE LA PÁGINA WEB QUE SE DISEÑE PARA LAS 
PIEZAS DEL PACK GRÁFICO, SE CONSTRUIRÁ EL DECORADO DEL PROGRAMA. 
 
 


